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Mis a jour Lundi, 15 Février 2010 00:33

Ajouts et améliorations :

- Tout nouveau moteur de dessin (WPF) qui fonctionne indépendament du moteur d'origine.
Plus rapide et plus puissant. Réalisé sous forme de plugin, il requiert le framework Microsoft
.NET version 3.5 SP1 ou supérieur. L'application reste fonctionnelle avec le moteur d'origine
pour ceux qui ne disposent pas de cette version du framework.

- Moteur de dessin WPF : Fonctionnalité de Zoom

- Moteur de dessin WPF : Rotation "fluide", directement avec la souris sur le graphique.

- Moteur de dessin WPF : les dossiers trop petits en taille sont masqués, pour améliorer les
performances de I'application.

- Moteur de dessin WPF : I'impression est disponible via le menu Fichier.

- Nouveau moteur de scan "natif" sous Windows : plus rapide et plus précis (jusqu'a 6 fois
plus rapide).

- Possibilité de "Drag & drop" depuis I'explorateur Windows pour choisir le chemin a
analyser

- Vérification automatique au démarrage de la disponibilité d'une nouvelle version. La
vérification peut aussi étre lancée manuellement via le menu "Aide". La vérification automatique
peut étre désactivée via le menu des options.

- Partiellement compatible avec Linux and Mac (moteur de dessin basique seulement) via
Mono (http://www.mono-project.com).

- Design remodelé, principalement grace au nouveau moteur de dessin.

Corrections :

- Bug sur la densité du texte
- Message lors d'un échec de suppression corrigé.
- Autres bugs mineurs...




